PUZZLES (HABILIDAD VISO-ESPACIAL)

HABILIDADES COGNITIVAS NECESARIAS:

« ATENCION.
« PLANIFICACION.
« HABILIDAD VISO-ESPACIAL.




PROCEDIMIENTO:

1. SELECCION DE LAS IMAGENES.

2. ABRIMOS UN PROYECTO JCLIC Y LAS COLOCAMOS
EN MEDIATECA.

(Pestana mediateca; anadir una imagen o un objeto
multimedia; exploramos la carpeta y lo seleccionamos).
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3. CREAMOS UNA ACTIVIDAD DE PUZZLE DOBLE,
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# Nueva actividad...

Tipo de actividad:

Asociacion compleja
Asociacion simple

Juego de memoria
Actividad de exploracidn
Actividad de identificacidn
Partalla de informacidn
P doble

Puzzle de intercambio
Puzzle de agujero
Texto: completar texto
Texto: rellenar agujeros
Texto: identificar elementos
Tewxko: ordenar elementos
Respuesta escrita
Crucigrama

Sopa de letras

Nbras

Mombre:

Mombre de la actividad
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[ Puzzle doble

ESe muestran dos paneles. En uno aparece la
linfarmacion desordenada v el otro esta vacio. Hay que
| reconstruir el ohjeto en el panel vacio arrastrando las
| piezas una por una.
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4. SELECCIONAMOS RECORTES, Y PULSAMOS SOBRE
LOS PUNTOS SUSPENSIVOS.
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5. CREAMOS LAS PIEZAS DEL PUZZLE LIBREMENTE
SOBRE LA IMAGEN.
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